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Anleitung für Lehrerinnen und Lehrer 

Den Block Stash nutzen 
 

Stash ist ein Gamification-Plugin. Damit lassen sich Gegenstände in Form von Bildern oder Icons in Aktivitäten 

ablegen bzw. verstecken. Diese können von den Teilnehmern gefunden und gesammelt werden, um z.B. eine 

neue Aktivität freizuschalten oder eine Belohnung zu erhalten. 

 

Vorbereitungen und Erstellen der Gegenstände 

 

In einem beliebigen Kurs erstellen Sie im Bearbeitungsmodus in der Blockleiste den Block Stash. Durch Klick 

auf Setup können Sie im ersten Reiter Objekte die benötigten Gegenstände erzeugen. Sie klicken dafür auf 

die graue Schaltfläche Ein Objekt hinzufügen. Hier vergeben Sie einen Objektnamen [1] und laden ein 

entsprechendes Bild hoch [2]. Klicken Sie anschließend auf speichern und weiter [3].  
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Im nächsten Dialogfeld legen Sie für dieses Objekt einen Fundort [1] fest und bestimmen weitere Einstellun-

gen für das Auffinden des Objekts. Der Fundort ist nur eine Gedankenstütze für Sie und wird den Lernenden 

nicht angezeigt. Bei Vorrat [2] können Sie festlegen, wie oft das Objekt gefunden und gesammelt werden 

kann. Davon abhängig kann darunter das Sammlungsintervall [3] eingestellt werden. Klicken Sie anschlie-

ßend auf speichern und weiter [4]. 
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Anschließend legen Sie das Erscheinungsbild und den Text für das Objekt fest [1]. Darunter wird der Code-

Schnipsel angezeigt [2], den Sie später zum „Verstecken“ des Objektes in einer Aktivität benötigen. Mit Klick 

auf Zurück zur Startseite gelangen Sie zur Übersicht der Objekte und können weitere Objekte erstellen.  

Klicken Sie in der Liste auf den Fundort, wird jederzeit der Code-Schnipsel angezeigt.  

In unserem Beispiel können vier Objekte gefunden und anschließend gegen ein fünftes Objekt eingetauscht 

werden, sodass insgesamt fünf Objekte erzeugt werden. 
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Grundsätzlich ist es auch möglich, das Auffinden eines Objektes beispielsweise an das Gesamtfeedback eines 

Tests zu koppeln. Das heißt, erst durch das Absolvieren des Tests mit der festgelegten Gesamtpunktzahl wird 

ein Objekt als Feedback sichtbar, das dann aufgenommen werden kann. Gehen Sie dafür in den Einstellungen 

der Aktivität Test in den Bereich Gesamtfeedback, legen Sie drei weitere Feedbackfelder durch die entspre-

chende Schaltfläche an und tragen Sie dort die gewünschten Prozentzahlen ein [1]. Geben Sie bei der ge-

wünschten Bestehensgrenze in den Texteditor den Codeschnipsel für das Objekt ein [2]. Klicken Sie anschlie-

ßend auf Speichern. 
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Parallel dazu können Objekte auch mit der Funktion Voraussetzungen für Aktivitäten gekoppelt werden. Hier-

bei muss bei der entsprechenden Voraussetzung Speicherobjekt ausgewählt werden. Dies würde bedeuten, 

dass erst nach Auffinden bestimmter Objekte die Aktivität sichtbar wird. 
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Objekte verstecken und finden 

 

Objekte können nun mit Hilfe der Codeschnipsel in beliebigen Aktivitäten versteckt werden. Dies bedeutet 

nicht, dass die Objekte unsichtbar sind, sondern lediglich an einer beliebigen Stelle der Aktivität abgelegt wer-

den. Dafür muss der Codeschnipsel in der jeweiligen Aktivität in den entsprechenden Texteditor eingefügt 

werden, wobei der HTML Modus nicht zwingend erforderlich ist. 
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Wenn eine Schülerin oder ein Schüler ein Objekt findet, klickt er oder sie darauf. Je nach Einstellung, kann 

das Objekt mehrmals oder nur einmal gefunden werden. Nach dem Klick erscheint es im Block Stash auf der 

rechten Seite. 
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Eintauschen von Objekten 

 

Als Lehrerin oder Lehrer können Sie auch Tauschangebote einrichten. Dabei können Schülerinnen und Schüler 

gefundene Objekte sammeln und gegen ein oder mehrere andere Objekte eintauschen. Klicken Sie im Kurs 

beim Block Stash auf Setup und wählen Sie den Reiter Handel.  
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Nutzen Sie die graue Schaltfläche Ein Tauschangebot hinzufügen. Vergeben Sie bei Name des Tauschange-

bots [1] einen Namen, ebenso einen Titel für das Objekt, das erhalten werden kann (optional) [2] und einen 

Titel für das, was gegeben werden muss (optional) [3]. 

Durch Klick auf das Plus-Zeichen können Sie jeweils entsprechende Objekte festlegen, die für den Tausch ein-

gelöst [4] bzw. abgegeben werden [5]. Klicken Sie anschließend auf Änderungen speichern. 
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Wenn Sie nun im nächsten Fenster auf das Tauschangebot klicken erscheint ein Fenster mit dem entspre-

chenden Code-Schnipsel, den Sie kopieren und an beliebiger Stelle im Texteditor einer Aktivität des Kurses 

platzieren können. Das Tauschangebot wird sofort sichtbar, kann aber erst verwendet werden, wenn die da-

für benötigten Tauschobjekte gesammelt wurden.  
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Zurücksetzen des Blocks Stash 

 

Wenn Sie das Inventar der Schülerinnen und Schüler zurücksetzen möchten, klicken Sie im Block Stash auf 

Bericht. Hier können Sie bei jeder Schülerin oder jedem Schüler durch Klick auf den Aktualisierungspfeil das 

Inventar zurücksetzen. 
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