LOGINEOLY}

LMS

LMS — Das Lernmanagement-
system fiir NRW

Anleitung fiir Lehrerinnen und Lehrer

Den Block Stash nutzen

Stash ist ein Gamification-Plugin. Damit lassen sich Gegenstande in Form von Bildern oder Icons in Aktivitaten
ablegen bzw. verstecken. Diese kdnnen von den Teilnehmern gefunden und gesammelt werden, um z.B. eine

neue Aktivitat freizuschalten oder eine Belohnung zu erhalten.
Vorbereitungen und Erstellen der Gegenstande

In einem beliebigen Kurs erstellen Sie im Bearbeitungsmodus in der Blockleiste den Block Stash. Durch Klick
auf Setup konnen Sie im ersten Reiter Objekte die benotigten Gegenstande erzeugen. Sie klicken dafiir auf
die graue Schaltfldche Ein Objekt hinzufiigen. Hier vergeben Sie einen Objekinamen [1] und laden ein

entsprechendes Bild hoch [2]. Klicken Sie anschlieBend auf speichern und weiter [3].
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Im ndchsten Dialogfeld legen Sie fiir dieses Objekt einen Fundort [1] fest und bestimmen weitere Einstellun-
gen fir das Auffinden des Objekts. Der Fundort ist nur eine Gedankenstiitze fiir Sie und wird den Lernenden
nicht angezeigt. Bei Vorrat [2] kdnnen Sie festlegen, wie oft das Objekt gefunden und gesammelt werden
kann. Davon abhangig kann darunter das Sammlungsintervall [3] eingestellt werden. Klicken Sie anschlie-

Bend auf speichern und weiter [4].
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AnschlieBend legen Sie das Erscheinungsbild und den Text fiir das Objekt fest [1]. Darunter wird der Code-
Schnipsel angezeigt [2], den Sie spater zum ,Verstecken™ des Objektes in einer Aktivitat bendtigen. Mit Klick
auf Zuriick zur Startseite gelangen Sie zur Ubersicht der Objekte und kénnen weitere Objekte erstellen.

Klicken Sie in der Liste auf den Fundort, wird jederzeit der Code-Schnipsel angezeigt.
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In unserem Beispiel kénnen vier Objekte gefunden und anschlieBend gegen ein fiinftes Objekt eingetauscht

werden, sodass insgesamt funf Objekte erzeugt werden.
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Grundsatzlich ist es auch mdglich, das Auffinden eines Objektes beispielsweise an das Gesamtfeedback eines
Tests zu koppeln. Das heift, erst durch das Absolvieren des Tests mit der festgelegten Gesamtpunkizahl wird
ein Objekt als Feedback sichtbar, das dann aufgenommen werden kann. Gehen Sie dafiir in den Einstellungen
der Aktivitat 7estin den Bereich Gesamtfeedback, legen Sie drei weitere Feedbackfelder durch die entspre-
chende Schaltflache an und tragen Sie dort die gewlinschten Prozentzahlen ein [1]. Geben Sie bei der ge-
wiinschten Bestehensgrenze in den Texteditor den Codeschnipsel fiir das Objekt ein [2]. Klicken Sie anschlie-

Bend auf Speichern.

LOGINEOLIHUY Startseife Dashboard Meine Kurse Website-Administration Q A ® R x Beabeiten @
Lms

v Gesamtfeedback @

Bewertungsgrenze 100% 9
P A A R L AR A R P P PR PP SR PP AP

4 \
Feedback B meaitaiien Ancicit sinfice Werkzeuge Tabelle Hilfe I
earbeiten  Ansicht Einfugen Format Werkzeuge Tabelle Hilfe

1 1
- :h"BI BE ¢ sy I === W% == == 8 |
£ 1 1

[ [stashdrop secret="2zT3JW" text="Pick up!" imagel
g ) [stashdrop secret="22T3/W" tex up!” image! 1
8 1 !

1
9 [ O tiny 1
P - = - - - -
enze 1

eedback Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Werkzeuge Tabelle Hilfe

Sc B I HE Y @w o R O

i
Wl
=
=
il
iii
iii
]

t O tiny

Bewertungsgrenze

3 weitere Feedbackfelder hinzuftgen

v

Weitere Einstellungen

v

Voraussetzungen

v

Abschlussbedingungen

v

Tags

v

Kompetenzen ?

Seite 4



He[e][\I0JNRW

LMS

LMS — Das Lernmanagement-
system fiir NRW

Parallel dazu kénnen Objekte auch mit der Funktion Voraussetzungen fir Aktivitaten gekoppelt werden. Hier-
bei muss bei der entsprechenden Voraussetzung Speicherobjekt ausgewahlt werden. Dies wiirde bedeuten,
dass erst nach Auffinden bestimmter Objekte die Aktivitat sichtbar wird.

Voraussetzung hinzufiigen

J Zugriff aber ein Datum und
die Uhrzeit stevern
Zugriff ber die erreichte
Bewertung steuern
Zugriff Uber ein Feld im

B Uber Zugriffsregeln konnen
Voraussetzungen logisch
verknUpft werden
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Objekte verstecken und finden

Objekte kdnnen nun mit Hilfe der Codeschnipsel in beliebigen Aktivitaten versteckt werden. Dies bedeutet
nicht, dass die Objekte unsichtbar sind, sondern lediglich an einer beliebigen Stelle der Aktivitat abgelegt wer-
den. Daflir muss der Codeschnipsel in der jeweiligen Aktivitat in den entsprechenden Texteditor eingefiigt

werden, wobei der HTML Modus nicht zwingend erforderlich ist.
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Wenn eine Schiilerin oder ein Schiiler ein Objekt findet, klickt er oder sie darauf. Je nach Einstellung, kann
das Objekt mehrmals oder nur einmal gefunden werden. Nach dem Klick erscheint es im Block Stash auf der

rechten Seite.
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Eintauschen von Objekten

Als Lehrerin oder Lehrer kénnen Sie auch Tauschangebote einrichten. Dabei kénnen Schiilerinnen und Schiiler
gefundene Objekte sammeln und gegen ein oder mehrere andere Objekte eintauschen. Klicken Sie im Kurs

beim Block Stash auf Sefup und wahlen Sie den Reiter Handel.
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Nutzen Sie die graue Schaltflache £in Tauschangebot hinzufiigen. Vergeben Sie bei Name des Tauschange-
bots [1] einen Namen, ebenso einen Titel fiir das Objekt, das erhalten werden kann (optional) [2] und einen
Titel fir das, was gegeben werden muss (optional) [3].

Durch Klick auf das Plus-Zeichen kénnen Sie jeweils entsprechende Objekte festlegen, die fiir den Tausch ein-
gelést [4] bzw. abgegeben werden [5]. Klicken Sie anschlieBend auf Anderungen speichern.

Bearbeiten @

LOGINEOQIHY) Startseite Dashboard Meine Kurse Website-Administration Q A ® R x
LMs

Handel / Ein Tauschangebot hinzufiigen

Kurs: Test Stash

| Locineol]

Handel

Objekte Handel Entfernungen Bericht Ranglisteneinstellungen

T 2

——
- &
uto -]
5 auto Tei 8
B puto Teil 4 L

= N

: Anderungen speichem :

----------

Seite 9



LOGINEOLY

LMS

LMS — Das Lernmanagement-
system fiir NRW

Wenn Sie nun im nachsten Fenster auf das Tauschangebot klicken erscheint ein Fenster mit dem entspre-
chenden Code-Schnipsel, den Sie kopieren und an beliebiger Stelle im Texteditor einer Aktivitat des Kurses
platzieren kénnen. Das Tauschangebot wird sofort sichtbar, kann aber erst verwendet werden, wenn die da-

fur benétigten Tauschobjekte gesammelt wurden.
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Zuriicksetzen des Blocks Stash

Wenn Sie das Inventar der Schiilerinnen und Schiiler zuriicksetzen méchten, klicken Sie im Block Stash auf

Bericht. Hier konnen Sie bei jeder Schiilerin oder jedem Schiiler durch Klick auf den Aktualisierungspfeil das

Inventar zurlicksetzen.
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